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Soutěžní řád a pravidla turnaje MINIRAK CUP 2026 
 

1. Úvod 

1.1. Název turnaje: MINIRAK CUP 2026 
1.2. Datum konání: 15. srpna 2026 
1.3. Místo konání: Minigolfové hřiště v Rakovníku, Pod Nemocnicí 2700 
1.4. Turnaj je určen pro veřejnost a jedná se o soutěž jednotlivců. 

2. Vedení turnaje 

2.1. Ředitel turnaje: Václav Kabourek 
2.2. Hlavní rozhodčí: bude určen v den konání turnaje 

3. Kategorie 

3.1. Děti: 6–11 let; smíšená 
3.2. Junioři: 12–17 let; smíšená 
3.3. Dospělí: od 18 let 

3.3.1. Rozdělení kategorií pro dospělé 
3.3.1.1. Věková kategorie dospělých se za standardních okolností 

hodnotí jako jedna společná kategorie. 
3.3.2. Výjimka pro rozdělení na mužskou a ženskou kategorii: 

3.3.2.1. Kategorie dospělých se rozdělí na Dospělí muži a Dospělé ženy 
pouze v případě, že se do turnaje přihlásí minimálně 5 mužů a 
zároveň minimálně 5 žen. 

3.3.2.2. Pokud tato podmínka není splněna (tzn. v jedné z pohlavních 
skupin bude méně než 5 účastníků), zůstane pro dospělé pouze 
jedna společná kategorie. 

Poznámka: Přihlásí-li se například 16 dospělých, z toho 5 žen a 11 mužů, 
budou vyhodnoceny dvě kategorie: Dospělé ženy a Dospělí muži. Pokud 
se přihlásí 16 dospělých, ale jen 4 ženy a 12 mužů, budou všichni 
vyhodnoceni v jedné společné kategorii. 

3.4. Profi hráči: samostatná kategorie, která nebude zahrnuta do celkových 
výsledků turnaje. 

4. Účast v turnaji 

4.1. Turnaje se mohou účastnit pouze osoby starší 6 let. 
4.2. Počet účastníků turnaje je z technických a časových důvodů omezen na 

max 60 hráčů. 
4.3. Na turnaj je možné se přeregistrovat s pomocí webového formuláře. Odkaz 

na něj je umístěn na webových stránkách www.minigolfrakovnik.cz/minirak-
cup ,sociálních sítích anebo je možné jej navštívit přímo na adrese 
https://forms.gle/UCmLbZcBQs7Yej8n6. Předregistrace je zcela zdarma a 
bude ukončena 3 dny před konáním turnaje, tj. ve středu 12. srpna 2026. 

5. Časový harmonogram 

5.1. Otevření hřiště: 8:00 (zahájení tréninku) 
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5.2. Registrace: do 9:30 (následně bude probíhat rozlosování do skupin) 
5.3. Zahájení turnaje: 9:45 (ukončení tréninku) 
5.4. Zahájení hry: 10:00 
5.5. Hra zahrnující dvě kola dle samostatného rozpisu (viz. bod č. 9) 
5.6. Vyhlášení výsledků a slavnostní zakončení turnaje. 

6. Startovné 

6.1. Každý hráč turnaje je povinen v den konání turnaje uhradit startovné. 
6.2. Výše startovného je určena následujícím způsobem: 

6.2.1. Startovné pro předregistrované hráče, kteří se prokážou unikátním 
kódem, je 120,- Kč 

6.2.2. Startovné pro registraci na místě v den konání turnaje je 150,- Kč. 
6.3. V rámci startovného získá každý hráč občerstvení a odznáček. 
6.4. Občerstvení: 

6.4.1. Každý hráč turnaje dostane 1x poukázku na malé občerstvení a 
1x poukázku a nápoj. 

6.5. V případě přerušení s následným předčasným ukončením turnaje 
způsobeným vlivem nepříznivého počasí (déšť) se startovné nevrací. 
Hráčům zůstává nárok na občerstvení, odznáček případné drobné dary od 
sponzorů turnaje. (viz. body č.11.10. a 11.11.) 

7. Pravidla hry 

7.1. Hra se řídí standardními pravidly minigolfu, která jsou k nalezení na 
oficiálních stránkách Českého minigolfového svazu. 

7.2. Stručný výňatek z pravidel: 
7.2.1. Na každé dráze se hraje na maximálně 6 úderů. 
7.2.2. Pokud míček nedosáhne jamky ani při šestém pokusu, je zapsán 

výsledek 7. 
7.2.3. Hra začíná vždy ze základního pole. 
7.2.4. Míček musí překonat na jeden úder čáru, která je na šířku dráhy 

(pro eternitové dráhy je tato čára červená, pro betonové bílá), 
nebo případnou překážku na dráze. 

7.2.5. Pokud míček opustí dráhu před touto čarou či překážkou, musí hráč 
opakovat úder ze základního pole. 

7.2.6. Pokud míček opustí dráhu za touto čarou či překážkou, může hráč 
pokračovat z místa na překladové čáře v místě kde míček dráhu 
opustil. 

7.2.7. Dráha č. 18 na betonu hraje se pouze ze základního pole 
7.2.8. Dráhy č. 6, 8, 15 a 17 na eternitu: se hrají také pouze ze základního 

pole. 
7.2.9. Podrobná pravidla pro jednotlivé dráhy jsou k nalezení na stránkách 

www.minigolfrakovnik.cz 

 
7.3. Systém rozstřelu v případě shodných výsledků na stupních vítězů: 

7.3.1. Tento rozstřel bude probíhat na betonových drahách za přítomnosti 
rozhodčího. 

7.3.2. Rozstřel začíná vždy na první dráze. 
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7.3.3. Hraje se systémem tzv. „náhlé smrti“, kdy vítězem se stává 
hráč, který zahraje danou dráhu na menší počet úderů než 
soupeři. V případě shody se pokračuje na další dráze v pořadí, a 
to do chvíle, než nastane rozdíl výsledků ve prospěch jednoho 
hráče. 

8. Speciální pravidla pro tento turnaj 

8.1. Dráha č. 7 na betonu “odpal”: Hrát se bude z posunutého základního 
pole blíže k jamce, nikoliv ze standardního odpaliště. 

8.2. Dráha č. 6 na eternitu “labyrint”: Budou otevřeny všechny cesty k jamce. 
Míček nemusí projet jen jednou vybranou cestou, ale kteroukoliv. 

9. Systém hry 

9.1. Každý hráč odehraje dvě kola. 
9.2. Hraje se jedno kolo na eternitových a jedno na betonových drahách. 
9.3. Hráči nastupují na dráhy ve skupině po třech hráčích, případně pak 

ve dvojicích. 
9.4. Rozlosování hráčů proběhne před zahájením hry. Výsledný seznam skupin 

se jmény jednotlivých hráčů bude vyvěšen na viditelném místě. Stejně tak 
časový harmonogram jednotlivých nástupů na dráhy. 

10. Zápis výsledků 

10.1. Počet úderů na jednotlivých drahách zapisují buď pověření pomocní 
rozhodčí, nebo si výsledky zapisují hráči mezi sebou. 

10.1.1. Rozdělení způsobu zápisu: 
10.1.1.1. Při nižším počtu účastníků mohou výsledky zapisovat pomocní 

rozhodčí. 
10.1.1.2. Při vyšším počtu účastníků si výsledky zapisují hráči mezi sebou. 

Organizátoři si vyhrazují právo provádět namátkové kontroly 
zápisů 

10.2. Systém zápisu: 
10.2.1. Poslední hráč ve skupině zapisuje výsledky prvnímu hráči, ten 

po odehrání druhému a druhý následně třetímu. 
10.2.2. Zápis je prováděn do připravených skór kartách, a to dvojím 

způsobem. Příklad zápisu bude vyvěšen na viditelném místě a také 
dále bude umístěn v jednotlivých deskách. 

10.3. Správnost zápisu a následné opravy: 
10.3.1. Za správnost zápisu odpovídá zapisující hráč i hráč, kterému je 

výsledek zapisován. Každý hráč svým podpisem na skóre kartě 
potvrzuje správnost výsledku. 

10.3.2. Po podepsání skóre karty nemusí být případné námitky na chyby 
brány v potaz, ačkoliv v oprávněných případech bude hráčům 
vyhověno. 

10.3.3. Pokud se po odevzdání skóre karet při kontrolním přepočtu zjistí, že 
zapsaný součet úderů neodpovídá skutečnosti, bude hráč i 
zapisovatel vyzván pořadatelem (rozhodčím) k vysvětlení. Za 
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přítomnosti hráče, zapisovatele a rozhodčího bude provedena 
patřičná oprava 

10.4. Řazení hráčů: 
10.4.1. Pořadí hráčů je dáno pořadím skóre karet v deskách a nemění se po 

celé kolo. 
10.4.2. Ke změně pořadí dojde před zahájením druhého kola, a to posunem 

prvního hráče ve skupině na poslední místo. 
10.5. Za správnost zápisu odpovídá jak zapisující hráč, tak i hráč, kterému je 

výsledek zapisován. 
10.6. V případě chybně zapsaného výsledku během hry, může být výsledek 

opraven za přítomnosti všech hráčů ve skupině nebo za přítomnosti 
rozhodčího. Tuto opravu je nutné potvrdit podpisem všech hráčů v dané 
skupině, či podpisem rozhodčího. 

11. Další informace a omezení 

11.1. Účast profesionálních hráčů je povolena. Výsledky těchto hráčů se 
nezapočítají do celkových výsledků turnaje. Tito hráči budou soutěžit ve 
vlastní kategorii. Tito hráči mají povoleno ke hře použít vlastní hůl a míčky. 

11.2. Turnaj NENÍ SOUČÁSTÍ OFICIÁLNÍHO HARMONOGRAMU ČMGS. 
11.3. Profesionální hráči účastí na tomto turnaji nezískají žádné body. 
11.4. Hráči z řad hrající veřejnosti, jež disponují vlastní holí mají povoleno pro hru 

na tomto turnaji použít tuto hůl. Míčky pro hru nicméně zůstávají pro tyto 
hráče stejné. Tj. tři základní veřejnostní (černý, zelený a plastový 
vroubkovaný) 

11.5. Do betonových drah je možno vstupovat pouze při zahájení hry na dané 
dráze nebo při dohrávkách. Je ZAKÁZÁNO VSTUPOVAT NA PŘEKÁŽKY. 

11.6. Při přesouvání k dohrávce anebo k další dráze používejte chodníky. 
11.7. Na eternitové dráhy je ZAKÁZÁNO VSTUPOVAT. 
11.8. Během konání turnaje je ZAKÁZÁNO BĚHÁNÍ po areálu. 
11.9. V případě nejasností pravidel je možno se obrátit na rozhodčího. 
11.10. Po celou dobu konání turnaje bude dodržován klid na hřišti. 
11.11. Vedení turnaje má právo přerušit turnaj v případě nepříznivého počasí 

(déšť) na nezbytně nutnou dobu. 
11.12. V případě silně nepříznivého počasí, bez vyhlídky na jeho zlepšení, 

může dojít k předčasnému ukončení turnaje. 
11.13. Účastníci jsou tímto informování, že během turnaje mohou být 

pořizovány fotografie a videozáznamy. Tyto materiály mohou být použity 
pro účely propagace a reklamy související s turnajem a jeho budoucími 
ročníky. Účastníci udělují organizátorům turnaje podpisem registračního 
formuláře právo tyto materiály využívat bez nároku na odměnu. 

11.14. Každý hráč zodpovídá za zapůjčené vybavení. V případě jeho ztráty 
nebo poškození bude účtována pokuta dle platného ceníku. 

12. Vyhlášení výsledků 

12.1. V případě shodných výsledků na stupních vítězů dojde k rozstřelu. 
(viz. bod č.7.3 v oddílu Pravidla hry) 
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12.2. Po odehrání posledních skupin a případných rozstřelů, dojde 
k vyhodnocení výsledků a následně proběhne slavnostní vyhlášení vítězů a 
předání cen. 

12.3. Vítězem se stává hráč s nejnižším počtem úderů ze všech kol v dané 
kategorii. 

12.4. Nejlepší tři hráči v dané kategorii s nejnižším počtem úderů získají 
věcné ceny. 

12.5. Absolutně nejlepším hráčem turnaje se stává hráč s nejnižším počtem 
úderů bez rozdílu kategorie (vyjímaje profesionální hráče, viz bod č.11). 

 

Zpracováno: v Rakovníku dne 27.7.2025 

Zpracoval: Václav Kabourek – ředitel turnaje MINIRAK CUP 


