1.

Soutézni Fad a pravidla turnaje MINIRAK CUP 2026

Uvod
1.1. Nazev turnaje: MINIRAK CUP 2026
1.2. Datum konani: 15. srpna 2026

1.3. Misto konani: Minigolfové hfisté v Rakovniku, Pod Nemocnici 2700
1.4. Turnaj je urCen pro vefejnost a jedna se o soutéz jednotlivc.

Vedeni turnaje

2.1.Reditel turnaje: Vaclav Kabourek
2.2.Hlavni rozhodc¢i: bude ur€en v den konani turnaje

Kategorie

3.1.Déti: 6-11 let; smiSena
3.2.Juniofi: 12-17 let; smiSena
3.3.Dospéli: od 18 let
3.3.1. Rozdéleni kategorii pro dospélé
3.3.1.1. Vékova kategorie dospélych se za standardnich okolnosti
hodnoti jako jedna spoleCna kategorie.
3.3.2. Vyjimka pro rozdéleni na muzskou a Zenskou kategorii:
3.3.2.1. Kategorie dospélych se rozdéli na Dospéli muzi a Dospélé Zzeny
pouze v pfipadé, ze se do turnaje pfihlasi minimalné 5 muzl a
zaroven minimalné 5 Zen.
3.3.2.2. Pokud tato podminka neni splnéna (tzn. v jedné z pohlavnich
skupin bude méné nez 5 ucastniku), zastane pro dospélé pouze
jedna spolecna kategorie.
Poznamka: PFihlasi-li se napfiklad 16 dospélych, z toho 5 Zen a 11 muzu,
budou vyhodnoceny dvé kategorie: Dospélé zeny a Dospéli muzi. Pokud
se prihlasi 16 dospélych, ale jen 4 Zeny a 12 muz(, budou vsichni
vyhodnoceni v jedné spolecné kategorii.
3.4.Profi hraci: samostatna kategorie, ktera nebude zahrnuta do celkovych
vysledku turnaje.

Uéast v turnaiji

4.1.Turnaje se mohou ucastnit pouze osoby starsi 6 let.

4.2.Pocet ucastnikl turnaje je z technickych a ¢asovych divodd omezen na
max 60 hracu.

4.3.Na turnaj je mozné se preregistrovat s pomoci webového formulare. Odkaz
na né&j je umistén na webovych strankach www.minigolfrakovnik.cz/minirak-
cup ,socialnich sitich anebo je mozné jej navstivit pfimo na adrese
https://forms.gle/UCmLbZcBQs7Ye|8n6. Predregistrace je zcela zdarma a
bude ukoncéena 3 dny pred konanim turnaje, tj. ve stiredu 12. srpna 2026.

Casovy harmonogram
5.1. Otevieni hristé: 8:00 (zahajeni tréninku)
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5.2. Registrace: do 9:30 (nasledné bude probihat rozlosovani do skupin)
5.3. Zahdjeni turnaje: 9:45 (ukonc&eni tréninku)

5.4. Zahajeni hry: 10:00

5.5. Hra zahrnujici dvé kola dle samostatného rozpisu (viz. bod €. 9)

5.6. Vyhlaseni vysledkl a slavnostni zakonceni turnaje.

Startovné

6.1. Kazdy hrac turnaje je povinen v den konani turnaje uhradit startovne.
6.2. VySe startovného je ur€ena nasledujicim zptisobem:
6.2.1. Startovné pro predregistrované hrace, ktefi se prokazou unikatnim
kédem, je 120,- KE
6.2.2. Startovné pro registraci na misté v den konani turnaje je 150,- K¢.
6.3. V ramci startovného ziska kazdy hra¢ obcerstveni a odznacek.
6.4. Obcerstveni:
6.4.1. Kazdy hra¢ turnaje dostane 1x poukazku na malé obcerstveni a
1x poukazku a napoj.

6.5. V pfipadé preruSeni s naslednym pfed€asnym ukoncenim turnaje
zpusobenym vlivem nepfiznivého pocasi (dést) se startovné nevraci.
Hraclm zGstava narok na obcerstveni, odznacek pfipadné drobné dary od
sponzoru turnaje. (viz. body ¢.11.10. a 11.11.)

Pravidla hry

7.1. Hra se Fidi standardnimi pravidly minigolfu, ktera jsou k nalezeni na
oficialnich strankach Ceského minigolfového svazu.
7.2. Struény vynatek z pravidel:

7.2.1.  Na kazdé draze se hraje na maximalné 6 uderu.

7.2.2.  Pokud mi¢ek nedosahne jamky ani pfi $estém pokusu, je zapsan
vysledek 7.

7.2.3. Hra zacina vzdy ze zakladniho pole.

7.2.4.  Micek musi pfekonat na jeden uder ¢aru, ktera je na Sifku drahy
(pro eternitové drahy je tato ¢ara Cervena, pro betonové bila),
nebo pfipadnou pfekazku na draze.

7.2.5. Pokud micek opusti drahu pfed touto Carou ¢&i pfekazkou, musi hrac
opakovat uder ze zakladniho pole.

7.2.6. Pokud micek opusti drahu za touto €arou €i prekazkou, muze hrac
pokraovat z mista na prekladové Care v misté kde mi¢ek drahu
opustil.

7.2.7. Draha €. 18 na betonu hraje se pouze ze zakladniho pole

7.2.8. Drahy¢. 6, 8, 15 a 17 na eternitu: se hraji také pouze ze zakladniho
pole.

7.2.9. Podrobna pravidla pro jednotlivé drahy jsou k nalezeni na strankach
www.minigolfrakovnik.cz

7.3. Systém rozstrelu v pripadé shodnych vysledkl na stupnich vitézu:
7.3.1. Tento rozstfel bude probihat na betonovych drahach za pfitomnosti
rozhodciho.
7.3.2. Rozstfel zaCina vzdy na prvni draze.
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7.3.3. Hraje se systémem tzv. ,nahlé smrti“, kdy vitézem se stava
hrac, ktery zahraje danou drahu na mensi pocet uder( nez
soupefi. V pfipadé shody se pokracCuje na dalSi draze v pofadi, a
to do chvile, nez nastane rozdil vysledkl ve prospéch jednoho
hrace.

8. Specialni pravidla pro tento turnaj

8.1. Draha €. 7 na betonu “odpal”: Hrat se bude z posunutého zakladniho
pole blize k jamce, nikoliv ze standardniho odpalisté.

8.2. Draha €. 6 na eternitu “labyrint”: Budou otevieny vSechny cesty k jamce.
Micek nemusi projet jen jednou vybranou cestou, ale kteroukoliv.

9. Systém hry

9.1. Kazdy hrac odehraje dvé kola.

9.2. Hraje se jedno kolo na eternitovych a jedno na betonovych drahach.

9.3. Hradi nastupuji na drahy ve skupiné po tfech hracich, pfipadné pak
ve dvojicich.

9.4. Rozlosovani hracu probéhne pfed zahajenim hry. Vysledny seznam skupin
se jmény jednotlivych hracl bude vyvésen na viditelném misté. Stejné tak
C¢asovy harmonogram jednotlivych nastupu na drahy.

10. Zapis vysledkt

10.1. Pocet uderu na jednotlivych drahach zapisuji bud povéfeni pomocni
rozhodci, nebo si vysledky zapisuji hraci mezi sebou.

10.1.1. Rozdéleni zplsobu zapisu:
10.1.1.1. P¥i nizSim poctu ucastnikl mohou vysledky zapisovat pomocni
rozhodci.

10.1.1.2. P¥i vy$Sim poctu ucastniku si vysledky zapisuji hraci mezi sebou.
Organizatofi si vyhrazuji pravo provadét namatkové kontroly
zapisu
10.2. Systém zapisu:

10.2.1. Posledni hrac ve skupiné zapisuje vysledky prvnimu hraci, ten
po odehrani druhému a druhy nasledné tfetimu.

10.2.2. Zapis je provadén do pfipravenych skoér kartach, a to dvojim
zpusobem. Priklad zapisu bude vyvésen na viditelném misté a také
dale bude umistén v jednotlivych deskach.

10.3. Spravnost zapisu a nasledné opravy:

10.3.1. Za spravnost zapisu odpovida zapisujici hra€ i hraé, kterému je
vysledek zapisovan. Kazdy hra¢ svym podpisem na skére karté
potvrzuje spravnost vysledku.

10.3.2. Po podepsani skore karty nemusi byt pfipadné namitky na chyby
brany v potaz, ackoliv v opravnénych pfipadech bude hracim
vyhovéno.

10.3.3. Pokud se po odevzdani skore karet pfi kontrolnim pfepoctu zjisti, Ze
zapsany soucet uderu neodpovida skutecnosti, bude hrac i
zapisovatel vyzvan pofadatelem (rozhod¢&im) k vysvétleni. Za
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pfitomnosti hrace, zapisovatele a rozhod¢iho bude provedena
patfiCna oprava

10.4. Razeni hraéu:

10.4.1. Poradi hracu je dano poradim skore karet v deskach a neméni se po
celé kolo.

10.4.2. Ke zméné poradi dojde pfed zahajenim druhého kola, a to posunem
prvniho hrace ve skupiné na posledni misto.

10.5. Za spravnost zapisu odpovida jak zapisujici hrac, tak i hrac¢, kterému je
vysledek zapisovan.

10.6. V pfipadé chybné zapsaného vysledku béhem hry, muze byt vysledek
opraven za pritomnosti vSech hracu ve skupiné nebo za pfitomnosti
rozhodc¢iho. Tuto opravu je nutné potvrdit podpisem v§ech hracd v dané
skuping, €i podpisem rozhodciho.

11. Dalsi informace a omezeni

11.1. Ugast profesionalnich hragu je povolena. Vysledky t&chto hradu se
nezapocitaji do celkovych vysledkul turnaje. Tito hraci budou soutézit ve
vlastni kategorii. Tito hrac¢i maji povoleno ke hfe pouzit vlastni hil a micky.

11.2. Turnaj NENi SOUCASTI OFICIALNIHO HARMONOGRAMU CMGS.

11.3. Profesionalni hradi uasti na tomto turnaji neziskaji zadné body.

11.4.Hraci z fad hrajici vefejnosti, jeZ disponuji vlastni holi maji povoleno pro hru
na tomto turnaji pouzit tuto hal. Mi€ky pro hru nicméné zustavaiji pro tyto
hrace stejné. Tj. tfi zakladni vefejnostni (Cerny, zeleny a plastovy
vroubkovany)

11.5.Do betonovych drah je mozno vstupovat pouze pfi zahajeni hry na dané
draze nebo pfi dohravkach. Je ZAKAZANO VSTUPOVAT NA PREKAZKY.

11.6. Pfi pfesouvani k dohravce anebo k dalsi draze pouzivejte chodniky.

11.7.Na eternitové drahy je ZAKAZANO VSTUPOVAT.

11.8.B&hem konani turnaje je ZAKAZANO BEHANI po arealu.

11.9.V pfipadé nejasnosti pravidel je mozno se obratit na rozhodc¢iho.

11.10. Po celou dobu konani turnaje bude dodrzovan klid na hfisti.

11.11.  Vedeni turnaje ma pravo prerusit turnaj v pfipadé nepfiznivého pocasi
(dést) na nezbytné nutnou dobu.

11.12. V pfipadé silné nepfiznivého pocasi, bez vyhlidky na jeho zlepSeni,
muze dojit k pfedéasnému ukonceni turnaje.

11.13.  Ugastnici jsou timto informovani, Ze bé&hem turnaje mohou byt
pofizovany fotografie a videozaznamy. Tyto materialy mohou byt pouZzity
pro ucely propagace a reklamy souvisejici s turnajem a jeho budoucimi
roéniky. U&astnici udéluji organizatordm turnaje podpisem registraéniho
formulare pravo tyto materialy vyuzivat bez naroku na odménu.

11.14. Kazdy hra¢ zodpovida za zapUj¢ené vybaveni. V pfipadé jeho ztraty
nebo podkozeni bude uctovana pokuta dle platného ceniku.

12. Vyhlaseni vysledku

12.1. V pfipadé shodnych vysledkl na stupnich vitézi dojde k rozstfelu.
(viz. bod €.7.3 v oddilu Pravidla hry)
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12.2.  Po odehrani poslednich skupin a pfipadnych rozstreld, dojde
k vyhodnoceni vysledkl a nasledné probéhne slavnostni vyhlaseni vitézu a
predani cen.

12.3. Vitézem se stava hrac¢ s nejnizSim poctem uderd ze vSech kol v dané

12.4. Nejlepsi tfi hraci v dané kategorii s nejnizSim poctem uderu ziskaji
vécné ceny.

12.5. Absolutné nejlepSim hraCem turnaje se stava hrac s nejnizSim poctem
uderl bez rozdilu kategorie (vyjimaje profesionalni hrace, viz bod €.11).

Zpracovano: v Rakovniku dne 27.7.2025
Zpracoval: Vaclav Kabourek — feditel turnaje MINIRAK CUP
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